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DISCIPLINA Tecnologias da Informacao e da Comunicagcao | Médulo n.° 1 - Pesquisar, filtrar e estruturar informacao e conteiidos em ambientes digitais

Duracao: 100 minutos

DOMINIOS / CONTEUDOS

OBJETIVOS / APRENDIZAGENS

ESTRUTURA DA PROVA

COTAGCOES

(Total 200 pontos)

PESQUISAR, FILTRARE
ESTRUTURAR INFORMACAO E

CONTEUDOS EM AMBIENTES
DIGITAIS

Demonstrar que conhece as potencialidades e as
principais funcionalidades de ferramentas para
localizar informagao, no ambito do processo de
pesquisa e investigacdo em ambientes digitais

Demonstrar que possui conhecimentos que permitam
a producgao de documentos com conteudos
estruturados (relatério, artigo, guido, tutorial, manual,
entre outros), que fomentem a apropriagao das regras
de produgéo escrita (paginagao, indice automaticos,
legendas de ilustra¢des e quadros, numeragéao de
titulos, utilizacao de normas de referenciagéo
bibliografica, entre outras Analisar, comparar e avaliar
criticamente a qualidade e a credibilidade da
informacgao.

A prova é constituida por trés
grupos.

O primeiro é constituido por
perguntas do tipo verdadeiro ou
falso. Para cada afirmacao é
necessario classifica-la de
verdadeira ou falso, bastando que
0 examinando assinale na coluna
corresponde a sua resposta.

O segundo inclui itens de
construgdo. Nos itens de
construgao, a apresentagao da
informacao que responde a
questao devera ser desenvolvida
pelo examinado.

O terceiro inclui apenas itens de
selecgao (escolha multipla). Nos
itens de seleccdo, o examinando
deve apenas assinalar uma
alternativa, de entre as quatro
que |lhe sdo apresentadas;

A sequéncia dos itens pode nao
corresponder a sequéncia de
apresentagao dos conteudos no
maodulo.

30 pontos

114 pontos

56 pontos

MATERIAL A UTILIZAR: Esferografica azul ou preta
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