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Departamento de Expressdes Grupo de Artes Visuais (600)

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Imagem Digital; Som digital; Video; Animacao;
Projeto multimédia

Multimédia digital; Narrativa para multimédia; Texto;

Critico/ Analitico (A, B, C, D, G)
Cuidador de si e do outro (B, E, F, G)

Questionador (A, F, G, |, ))

Identificar diversos formatos de audio.

Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captagdo de video.

Compreender as fases de desenvolvimento de um projeto para a concretiza¢do de um
produto multimédia.

Analisar as diferentes manifesta¢des artisticas multimédia e outras realidades visuais,
mobilizando diferentes critérios estéticos.

Compreender as caracteristicas da linguagem dos produtos multimédia em diferentes
contextos culturais.

relativos ao desenvolvimento dos
varios projetos.

Verbaliza¢do de conhecimentos e
conceitos.

Pesquisas relativas a obras e
autores relevantes no ambito do
desenvolvimento das propostas de
trabalho.

Dominios Descritores do perfil do aluno Descritores de desempenho Instrumentos de avaliacdo Ponderacgbes
Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as fontes, com equilibrio, do
c ponto de vista compositivo.
o © 3T .
v G Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os diferentes elementos. Por:cefollo de trabalhos realizados
© g - - . . ) no ambito das propostas de
2 £ ) Utilizar ferramentas de edi¢do de imagem vetorial e bitmap. )
o0 g Comunicador (A, B, D, E, H) trabalho desenvolvidas em sala de
'g 5 Saber realizar operag¢des de manipulacdo e edicdo de imagem digital. aula 30%
: 0
o @ s .~ . .
% -g F(;nhececjdotbl\ s;bgdlor/ culto/ Utilizar ferramentas de edi¢do de audio. Exercicios praticos de multimédia.
EL informado (A, B, G, 1. J) Captar e editar som de forma a produzir 4udio para suportes multimédia.
el . x . .
% %o Sistematizador/ organizador (A, B, G, I, Criar um guido com narrativa para video.
= J) Integrar elementos de texto, imagem e som na produgcdo de video.
Utilizar ferramentas de animagdo digital 2D ou 3D.
Respeitador da diferenca/ do outro (A, ) ) . - .
B, E, F, H) Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da Multimédia.
Identificar os tipos e suportes de multimédia.
Participativo/ colaborador (B, C, D, E, F) Compreender os conceitos relacionados com os elementos graficos para multimédia. Anteprojeto, Projeto e Projeto de
. . i i ' imédia. Execugdo.
Indagador? investigador (C, D, F, H, 1) Conhecer diferentes narrativas para conteddos multimédia ¢
Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizagdo das fontes mais Portefélio de trabalhos realizados
Criativo (A, C, D, )) adequadas a cada produto multimédia. no ambito das propostas de
Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital. trabalho.
Responsavel/ auténomo (C, D, E, F, G, |, . ~ . _— Ori
) P ( Conhecer diferentes modelos de cor e resolugdes de imagem, conforme o objetivo do Esbogos, estutljos preparatorll:s,
produto. esquemas e planos de trabalho 60%

Critérios de Avaliagdo 2022/2023 - Oficina Multimédia B

Pagina 1




Capacidade de definir, conduzir e avaliar o trabalho em termos de objetivos, meios,
processos e resultados com a utilizagdo pertinente de métodos planificados e faseados
na abordagem a cada Unidade de Trabalho.

Capacidade de iniciativa, participagdo e envolvimento no trabalho proposto e Observagao do processo de

integracdo interpessoal. trabalho.
Apreciacdo critica de trabalhos e

processos de trabalho em
situagdes de auto e
heteroavaliacdo.

Desenvolver métodos de trabalho e organizacdo, através do planeamento e
desenvolvimento de projetos multimédia.

Adequar comportamentos em contextos de cooperacdo, partilha, colaboragdo e

competicdo. N -
Organizacdo dos materiais, tempos .
Trabalhar em equipa e usar diferentes meios para comunicar presencialmente e em e 10%
rede. espagos necessarios ao
Interagir com tolerancia, empatia e responsabilidade e argumentar, negociar e aceitar desenvolvimento das propostas de
diferentes pontos de vista, desenvolvendo novas formas de estar, olhar e participar na trabalho.
aula, na escola e na sociedade. Autoavaliacdo escrita no final do
Capacidade de leitura e a interpretagdo critica e autbnoma de mensagens, periodo.

acompanhada de uma consciéncia dos principais aspetos de ordem simbdlica, estética
e convencional que estruturam a sua informacdo e significado.

Projeto multimédia; Relacionamento Interpessoal

Conhecimento e observancia dos cuidados de seguranca e de responsabilidade
ecoldgica.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS (ACPA): A - Linguagens e textos; B - Informacdo e comunicacdo; C - Raciocinio e resolucdo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento
criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Autonomia e desenvolvimento pessoal; G - Bem-estar e salde; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber técnico e tecnologias; J - Consciéncia e dominio
do corpo.
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